gyhopping

Er spillet mellom vitensenteret

og landskap, mellom inne og ute.
Ved at besgkende tar seg

gjennom ulike utstillings- og
“landskapsinstallasjoner ned mot
havet, gjenetableres en overgang
‘mellom landskap og sjg.
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Landskapsutforming etablerer visuell og fysisk kontakt
med havet. Et nettverk av holmer er plasserti
omgivelsene mellom bygg og hav og fungerer som bro og
forlengelse av eksiterende sjg-landskap.

Stein viser til lokal stein i form av kampesteiner,
steinheller og pukk/grus. Kampesteinene er tatt fra
nordsiden av tomten og fordelt utover gyene.
Vannlommene er dimensjonert for a lagre regnoverskudd
og fungere som flom barriere.

Plantene representerer fjaerevegetasjon. Avgrenset vil-
Ivegetasjon gir estetisk verdi.

Nettverket bestar av holmer med forskjellige emner.
Lekeplassen er plassert i nerheten av kafeen, videre
bringes voksne og barn mot sjgen gjennom gyer av ulike
karakterer.

Deler av fasadene er perforert med lysapninger inspirert
av mikroorganismer som alger, plankton eller annen or-
ganisk struktur fra havet.
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m N - Utstillingslokalene er delt i tre soner over to nivaer.
- N Niva 1 utgjer den stgrste sonen for temaer som trenger mest rom.
\ A N Niva 2 er delt i utstillingslokaler Dekk 1 og Dekk 2. Det forste er
\ universelt utformet hvor ramper knytter de ulike nivaene. Flatene
h N mellom kan brukes som tribune for undervisning.
N Plattformen over akvariet gir besgkende mulighet til neer observering
\ av fisk eller ROV-operasjon samtidig som det gir undervisning et
AUDITORIUM \ podium.
194m? A
N En rampe tar besgkende fra Dekk 1 til Dekk 2 hvor utsikt er rettet
@2 mot fyrtarnet. Kystverket vil vaere et naturlig tema for utstilling-
slokalet.
\\:\\7/\\:\\\\\\\\ \\\\ Mgteplassen bestar av fire rom som ved hjelp av fleksible vegger kan
/// = apnes til et storre lokale. Gir rom til konserter og andre begivenheter
//’ med utsikt rettet mot havet.
// GRUPPEROM ) Kafe-lokalet er knyttet til mgteplassen, &pnes ut mot havnen og
UNDERVISNINGSROM ,// QO a landskapet.
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T = i Q@ (nn! Vitensenter Areal(m2) Volum(m3)
[
O o QCO)Q Utstillingslokaler 1133 4078.8
Q@ 0 Butikk 47 141
\ 3 DTERRASSH(PFE Kontor 68 204
/ Garderobe,personal 26 78
Verksted 54 226.8
Gjenstandsmottak/lager 190 646
Teknisk rom 77 338.8
STIELU‘G Vaskerom 30 120
Nf)'é’%f- Undervisngsmatr. 29 116
Mgteplass Areal(m2) Volum(m3)
Publikumsmottak inkl. 92 414
/ Garderobe og toalett
/ / Kafé og kigkken 243 826.2
Kjglerom 19 57
\ Auditorium 194 892.4
Undervisningsrom 95 3325
Grupperom 42 147
Mgterom 43 150.5
) SUM 2382 8769
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Vitensenteret er utformet
som steinheller som strekker
seg fra bakken og ut mot

= UTSTILLING
° = MOTEPLASS
vagen. SERVICE/ANS

B KAFE

Bygget er formet slik at det
gir utsikt mot de tre mest ¢ EITZ,'-(#LLSE‘(’;ON TN
karakteristiske punktene i )
omradet og felles for
vitensenterets innhold: \g, |
fyrtarnet, havet og havnen.

De forskjellige funksjonene i
vitensenteret skilles fra hverandre
med glasskorridorer som gir
spenning mellom de respektive
avdelinger.
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